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Doel van de les:   
Je maakt zelf een spel met een een vierkant blok. 
Zo leer je handig te werken met het programma Word. 

 

1. Je maakt een blokje van 3 x 3 cm. 
2. Je gebruikt daarvoor het werkblad van de 

bijlage. 
3. Vervolgens ga je met dat blokje een spel 

bedenken. 
4. Je kunt een spelbord maken met vakken van 3 

x 3 cm (2e werkblad), maar je kunt ook een 
spel bedenken met alleen maar blokken. 
 

 

Dit moet je doen 

Tip 
Plak de tekening van het blokje eerst op 

karton. Gebruik daarvoor een plakstift. 

Wikkel om je gemaakte blokje plakband. 

Dat maakt het stevig. 

Dit heb je nodig 

 Het werkblad om een blokje 

van 3 x 3 cm te maken. 

 Het 2e werkblad om een 

spelbord te maken. 

 Een computer om de opdracht 

uit te voeren. 

 



Werkblad  
Maak een blokje van 3 x 3 x 3 cm 

 
Je begint met het maken van een blokje van  
3 x 3 x 3 cm. 
Gebruik daarvoor het werkblad. Je ziet dat je 
kunt kiezen uit verschillende ontwerpen. 
Gebruik je het 4e blokje dan kun je helemaal 
zelf bedenken wat erop komt te staan. 
 
Voordat je het blok in elkaar zet plak je het 
eerst op karton – dat maakt het steviger. En lees de tip ook nog even. 
 

Maak je spelbord – of ….. 
 
Maak je bij je spel een spelbord? Dan kun je daarvoor het 2e werkblad 
gebruiken. 
Dat blad is een Word document. Dus … als je getallen in de vakjes wilt zetten of 
je wilt gekleurde vakken maken, dan kun je handig gebruik maken van de 
mogelijkheden van Word.  
Je hoeft dus niet zelf vakjes te kleuren of cijfers te noteren – dat laat je de 
computer doen. Word je speelbord één A4-tje? Of maak je er twee aan elkaar? 
En…. (ook wel handig) een speelbord moet natuurlijk wel een beetje stevig zijn. 
Hoe doe je dat? (lamineren? – plakken op karton?) 
 
Je hoeft natuurlijk geen speelbord te maken. Misschien gebruik je voor je spel 
een dobbelsteen en meer blokken?  
 

1. Vormen op je spelbord 
 

 
 
 
 

Klik op ‘Invoegen / Vormen’ en je kunt de vormen op je spelbord zetten 



2. Letters en cijfers op je spelbord 
 

 
 

3. Kleuren op je spelbord 
 

 
4. Voorbeeldje 

 
5.  Spelregels 

 

Om een spel goed te kunnen 
spelen heb je spelregels nodig.  
Handig om dat te typen.  
En noteer voor elke nieuwe 
spelregel een nummer. Dat kan 
automatisch. 
 

Klik op het vierkantje met de -A- en je kunt letters en cijfers op je spelbord zetten 

2. klik op een leeg vak en kies een kleur 
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