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Vouwinstructie

Knip het vierkant uit. Alleen de buitenste lijnen.

Leg het papier met d
lege kant naar boven.
Vouw van hoek naar
hoek.

Zo ziet het er nu uit.

Vouw de 4 hoeken naar

het midden.

Draai weer om en vouw
de flapjes tot zakjes.

Geef elk zakje met
een potlood een
andere kleur.

Zo ziet het er dan uit.

Vouw het midden licht
omhoog.

Rekenen met Mirjam - rekenidee
www.rekenenmetmirjam.nl

Leg nu de
andere kant
boven!

Vouw weer de hoeken
naar het midden.

Doe je duimen
wijsvinger van beide
handen in de zakjes en
beweeg ze.

Klaar is je happer!



Hoe speel je rekenhappertje?

1. Zoek iemand om mee te spelen

2. Vraag hem een getal tussen de 1 en 10.

3. Beweeg met je vingers het aantal keer dat hij vroeg.
4. Toon je happertje en vraag hem een kleur te kiezen
5. Kijk welke som erbij hoort. Laat hem de som oplossen.
6. Open het flapje en controleer het antwoord.

7.1s het antwoord goed? Lees het compliment voor!

8. Wissel van rol.

Maak ook je eigen rekenhappertje. Vul zelf de sommen en de
antwoorden in... en spelen maar!



